1. РЕЈТИНГ  СИСТЕМ
Основно питање сваког спорта је ко је бољи? Идеално би било када би било могуће све чиниоце који утичу на спортски резултат егзактно квантификовати и у коначности изразити једним бројем. То очигледно није могуће, будући да је број фактора од којих зависи исход спортског надметања сувише велики, ти фактори су подложни случајним флуктуацијама и тд. Заправо је и срећа што је тако, јер би у противном спорт изгубио један од основних атрибута: неизвесност резултата. Др Арпад Ело, мађар јеврејског порекла, професор физике, развио је научно заснован статистички метод којим се сваком играчу на основу постигнутих резултата додељује број којим се оцењује снага тога играча: његов рејтинг. Помоћу рејтинга се може добити очекивани резултат играча на такмичењу коришћењем функције нормалне расподе познате у теорији вероватноће и математичкој статистици. Метод професора Елоа назива се рејтинг систем или Ело систем. Данас се на рејтинг листи налазе стотине хиљада играча. Интересантно је напоменути да је пуних десет година др Ело сам израчунавао комплетну рејтинг листу на свом TI 55. наравно, тада се на листи налазило много мање играча него данас.

1.1.  Услови за рејтинговање партија

У принципу, сва значајна такмичења би требало да се рејтингују. ФИДЕ има право да рејтингује сва најважнија међународна такмичења, чак и ако федерација која их организује не поднесе одговарајући извештај.

Да би се партија рејтингована сваки играч мора да на располагању има одређено минимално време за размишљање у току кога мора да заврши целу партију. Уколико темпо игре није изричито везан за број потеза, подразумева се да партија траје 60 потеза.

· на турнирима на којима бар један играч има рејтинг 2200 или већи, минимално расположиво време по играчу износи 120 минута за целу партију;

· на турнирима на којима бар један играч има рејтинг 1600 или већи, минимално расположиво време по играчу износи 90 минута за целу партију;

· на турнирима на којима сви играчи имају рејтинг мањи од 1600 минимално расположиво време по играчу износи 60 минута за целу партију.

Примери дозвољеног темпа игре:

· цела партија за 2 сата по играчу,

· 40 потеза за 75 минута, после чега сваки играч добија још 15 минута до краја партије. За сваки повучени потез од почетка партије играчи добијају по 30 секунди додатног времена,

· 40 потеза за 90 минута, после чега играчи добијају по 30 минута за све остале потезе до краја партије.

Партије се морају играти према правилима игре ФИДЕ. Максимално је дозвољено да се играју 3 партије дневно, с тим да укупно време за игру не сме да пређе 12 сати. Такмичење које се рејтингује не сме да траје дуже од 90 дана. Изузетно, лиге могу да трају и дуже од овог времена. Партије које нису одигране из ма ког разлога се не рејтингују.


Ако играч без рејтинга постигне 0 или ½ поена на свом првом такмичењу његов резултат, као ни резултати који су постигли његови противници са њим не узима се у обзир. Резултати постигнути на такмишењима која се састоје из предтакмичења и финала се спајају.


На кружном такмичењу најмање једна трећина учесника мора да има рејтинг, да би се такмичење рејтинговало. Ако је број учесника мањи од 10, најмање 3 морају имати рејтинг. На двокружним турнирима на којима учествују и играчи без рејтинга мора бити бар 6 играча, од којих бар 4 морају бити рејтингована. Изузетно, национални шампионати који се играју по кружном систему се рејтингују уколико на њима учествује бар 3 играча (бар 2 играчице) са рејтингом.


Такмичења по шевениншком систему на којима учествује више од једног играча без рејтинга се не рејтингују.


На такмичењима по швајцарском систему, као и на екипним такмичењима рачунају се само партије одигране против играча који имају рејтинг. Играчима који имају рејтинг рачунају се све партије одигране против играча који такође имају рејтинг. За играче без рејтинга, постигнути резултат се рачуна само ако је играч имао бар 3 рејтингована противника на такмичењу. Ако се на кружном такмичењу бар једна партија не одигра из ма ког разлога, постигнути резултати се третирају као да су остварени на такмичењу по швајцарском систему.


Да би се такмичење рејтинговало мора бити регистровано унапред.

1.2. Званична ФИДЕ рејтинг листа

Квалификациона комисија ФИДЕ припрема рејтинг листу 4 пута годишње, тако што у претходну рејтинг листу укључује партије рејтинговане у текућем рејтинг периоду.

Листа која се објави 1.јануара примењује се на такмичења чији је почетак између 1. јануара и 31. марта.

Листа која се објави 1.априла примењује се на такмичења чији је почетак између 1. априла и 30. јуна.

Листа која се објави 1.јула примењује се на такмичења чији је почетак између 1. јула и 30. септембра.

Листа која се објави 1.октобра примењује се на такмичења чији је почетак између 1. октобра и 31. децембра. 
Изглед рејтинг листе приказан је у Табели 3.1:

Рејтинг листа садржи следеће податке о сваком играчу:

· идентификациони број (код). Под овим бројем се подаци о играчу меморишу у централном рачунару ФИДЕ.

· Презиме и име играча.

· Међународна титула (уколико је играч има). Ознаке су: 
g - велемајстор, 
m – међународни мајстор, 
f – мајстор ФИДЕ, 
wg – женски велемајстор, 
wm – женски међународни мајстор и 
wf – женски ФИДЕ мајстор.

· Федерација којој играч припада.

Табела 3.1. Изглед рејтинг листе (детаљ)

	ИД код
	Презиме и име
	титула
	Фед.
	Ro
	n
	Датум р.
	Нап.

	900206
	Abramovic, Bosko
	g
	SER
	2513
	27
	1951
	

	911445
	Acic, Sladjana
	
	SER
	2005
	0
	
	wi

	902225
	Acimovic, Svetozar
	
	SER
	2354
	0
	1952
	i

	925594
	Acketa, Tihomir
	
	SER
	2029
	4
	
	

	921971
	Adamovic, Nenad
	
	SER
	2242
	0
	1973
	

	939099
	Adamovic, Strahinja
	
	SER
	1994
	7
	
	

	908274
	Ademi, Sami
	
	SER
	2249
	9
	
	

	929093
	Ademovic, Bozidar
	
	SER
	2117
	12
	1964
	

	920703
	Adzic, Momcilo
	
	SER
	2253
	10
	
	

	911313
	Agic, Andja
	
	SER
	2015
	0
	1940
	wi

	922250
	Agovic, Mirsad
	
	SCG
	2080
	17
	1962
	

	933422
	Ahmetovic, Idriz
	
	SER
	1998
	0
	1952
	

	909122
	Ajvazi, Ramadan
	
	SER
	2225
	0
	1957
	i

	931276
	Aksentijevic, Malisa
	
	SER
	2217
	0
	
	

	939447
	Al Atarji, Sami
	
	SER
	2136
	1
	
	

	942790
	Aleksandrov, Mitko
	
	SER
	2036
	11
	
	

	919527
	Aleksic, Jugoslav
	
	SER
	2100
	0
	
	i

	914606
	Aleksic, Milan
	f
	SER
	2264
	7
	1962
	

	909653
	Aleksic, Milovan
	
	SER
	2104
	0
	1961
	i

	900990
	Aleksic, Nenad
	m
	SER
	2380
	19
	1958
	

	931098
	Aleksic, Neven
	
	SER
	1986
	0
	1985
	

	927813
	Aleksic, Zvonimir
	
	SER
	2104
	9
	1947
	

	931187
	Aleksov, Anita
	
	SER
	1989
	0
	
	w

	939609
	Alishani, Ibrahim
	
	SER
	2128
	6
	1972
	

	924679
	Anakiev, Dimitar
	
	SER
	2046
	0
	1960
	

	933457
	Andjelic, Milena
	
	SER
	2113
	0
	1987
	wi

	921068
	Andjelic, Vojin
	
	SER
	1724
	8
	
	

	927716
	Andjelkovic, Dragan
	
	SER
	2121
	0
	1961
	i

	927350
	Andjelkovic, Milija
	
	SER
	2159
	0
	
	i

	931691
	Andjelkovic, Predrag
	
	SER
	1975
	0
	1963
	i

	933775
	Andrejevic, Miladin
	
	SER
	1980
	0
	
	

	934470
	Andrejevic, Milorad
	
	SER
	2244
	0
	
	

	921254
	Andrejic, Goran
	
	SER
	2275
	0
	
	i

	925292
	Andrejic, Sveta
	
	SER
	2010
	0
	
	i

	928178
	Andrejic, Vladica
	
	SER
	2197
	24
	1978
	

	906875
	Andric, Zoran
	
	SER
	2236
	0
	1957
	

	903272
	Andrijasevic, Momir
	f
	SER
	2150
	0
	1950
	


· Ro: текући рајтинг играча.

· n: број партија у претходном рејтинг периоду које су рејтинговане.

· Датум рођења. У централном рачунару се налазе тачни датуми рођења свих играча, али се у листи објављује само година рођења. Разлог је у томе што су неки играчи приговарали да њихови противници могу да користе датум рођења за прорачун биоритма и сл.

· Напомена. У напомени се наводе остали подаци који могу бити значајни. Обично су то: w – жена и i – неактиван играч.

Листа такође треба да прикаже текућу вредност развојног коефицијента k за сваког играча, као и број одиграних партија ако је k = 25. 

Да би се такмичење приказало у рејтинг листи потребно је да извештај о рејтинговању стигне у ФИДЕ месец дана пре објављивања листе. Партије које се одиграју после тога рока, као и када се извештај достави после тога рока обично се не укључују у текућу рејтинг листу, већ у наредну.

Да би се нови играч појавио на листи потребно је да оствари резултат из најмање 9 партија на такмичењу по кружном систему, односно да има најмање 9 рејтингованих противника на такмичењу по швајцарском систему или екипном такмичењу. Услов од 9 партија не мора бити испуњен на једном такмичењу: резултати различитих такмичења одиграних у истом или наредних 7 рејтинг периода се могу спајати да би играч добио почетни рејтинг.

Играчи чији рејтинг падне испод минималног рејтинга који се објављује на листи третирају се као играчи без рејтинга.

Неактивни играчи се не укључују у листу, али се сматрају рејтингованим са последњим објављеним рејтингом за потребе рејтинговања и/или освајања титула. Сматра се да играч започиње неактивност уколико одигра мање од 4 рејтинговане партије за годину дана. Неактивни играчи се приказују у наредних 7 рејтинг листи, после чега се у напомени листе означавају са " i " и уклањају са листа националних федерација на којима се налазе само активни играчи. Када неактиван играч одигра бар 4 рејтинговане партије за годину дана поново се сматра активним и појављује се у следећој листи.

1.3. Функционисање ФИДЕ рејтинг система

ФИДЕ рејтинг систем је нумерички систем у коме се процентно изражени скор претвара у разлику рејтинга и обратно. Његова функција је да произведе статистичку информацију најбољег квалитета. Рејтинг скала је арбитрарно постављена са класама интервала од 200 поена. То значи да рејтинг заправо нема практични значај, већ га има разлика рајтинга. У наредној табели "p" означава процентни скор, а "dp" разлику рејтинга. За скор од 0% као ни за 100% резултат је неодређен.

Табела  3.2. Претварање процентног скора p у разлику рејтинга dp

	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp

	1.0
	 
	.83
	273
	.66
	117
	.49
	-7
	.32
	-133
	.15
	-296

	.99
	677
	.82
	262
	.65
	110
	.48
	-14
	.31
	-141
	.14
	-309

	.98
	589
	.81
	251
	.64
	102
	.47
	-21
	.30
	-149
	.13
	-322

	.97
	538
	.80
	240
	.63
	95
	.46
	-29
	.29
	-158
	.12
	-336

	.96
	501
	.79
	230
	.62
	87
	.45
	-36
	.28
	-166
	.11
	-351

	.95
	470
	.78
	220
	.61
	80
	.44
	-43
	.27
	-175
	.10
	-366

	.94
	444
	.77
	211
	.60
	72
	.43
	-50
	.26
	-184
	.09
	-383

	.93
	422
	.76
	202
	.59
	65
	.42
	-57
	.25
	-193
	.08
	-401

	.92
	401
	.75
	193
	.58
	57
	.41
	-65
	.24
	-202
	.07
	-422

	.91
	383
	.74
	184
	.57
	50
	.40
	-72
	.23
	-211
	.06
	-444

	.90
	366
	.73
	175
	.56
	43
	.39
	-80
	.22
	-220
	.05
	-470

	.89
	351
	.72
	166
	.55
	36
	.38
	-87
	.21
	-230
	.04
	-501

	.88
	336
	.71
	158
	.54
	29
	.37
	-95
	.20
	-240
	.03
	-538

	.87
	322
	.70
	149
	.53
	21
	.36
	-102
	.19
	-251
	.02
	-589

	.86
	309
	.69
	141
	.52
	14
	.35
	-110
	.18
	-262
	.01
	-677

	.85
	296
	.68
	133
	.51
	7
	.34
	-117
	.17
	-273
	.00
	 

	.84
	284
	.67
	125
	.50
	0
	.33
	-125
	.16
	-284
	 
	 


Табела 3.3. претвара разлику рејтинга "D" у вероватно остварени скор "PD" за играча са већим "H", односно мањим рејтингом "L" респективно.

Следећа формула даје блиску апроксимацију вредностима из табела 3.2 и 3.3:
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Свакако ФИДЕ инсистира да се вредности из табела користе дословно, односно да се не праве никакве интерполације у циљу добијања треће значајне цифре.

Табела 3.3. Претварање разлике рејтинга `D` у вероватни `PD` за играча са већим `H`, односно мањим рејтингом `L` респективно.

	D
	PD
	 
	D
	PD
	 
	D
	PD
	 
	D
	PD
	 

	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L

	0-3
	.50
	.50
	92-98
	.63
	.37
	198-206
	.76
	.24
	345-357
	.89
	.11

	4-10
	.51
	.49
	99-106
	.64
	.36
	207-215
	.77
	.23
	358-374
	.90
	.10

	11-17
	.52
	.48
	107-113
	.65
	.35
	216-225
	.78
	.22
	375-391
	.91
	.09

	18-25
	.53
	.47
	114-121
	.66
	.34
	226-235
	.79
	.21
	392-411
	.92
	.08

	26-32
	.54
	.46
	122-129
	.67
	.33
	236-245
	.80
	.20
	412-432
	.93
	.07

	33-39
	.55
	.45
	130-137
	.68
	.32
	246-256
	.81
	.19
	433-456
	.94
	.06

	40-46
	.56
	.44
	138-145
	.69
	.31
	257-267
	.82
	.18
	457-484
	.95
	.05

	47-53
	.57
	.43
	146-153
	.70
	.30
	268-278
	.83
	.17
	485-517
	.96
	.04

	54-61
	.58
	.42
	154-162
	.71
	.29
	279-290
	.84
	.16
	518-559
	.97
	.03

	62-68
	.59
	.41
	163-170
	.72
	.28
	291-302
	.85
	.15
	560-619
	.98
	.02

	69-76
	.60
	.40
	171-179
	.73
	.27
	303-315
	.86
	.14
	620-735
	.99
	.01

	77-83
	.61
	.39
	180-188
	.74
	.26
	316-328
	.87
	.13
	преко 735
	1.0
	.00

	84-91
	.62
	.38
	189-197
	.75
	.25
	329-344
	.88
	.12
	 
	 
	 


1.3.1. Излазак на рејтинг листу

Одређивање рејтинга Ru на датом такмичењу за играча који нема рејтинг

Да би се дошло до рејтинга играча који нема рејтинг прво треба одредити просечан рејтинг његовог такмичења Rc. На такмичењима по швајцарском систему, као и на екипним такмичењима Rc се једноставно добија као просечан рејтинг играчевих противника. 

Међутим, на турнирима који се одигравају по кружном систему одређивање Rc је знатно компликованије, јер се у обзир узимају резултати свих играча, како оних који имају рејтинг, тако и играча без рејтинга. Овде је Rc = Rа , где је Rа просечни рејтинг турнира који се одређује на следећи начин:

1) Прво се одреди просечан рејтинг играча који имају рејтинг: Rar
2) Затим се одреди процентни скор р сваког играча са рејтингом против свих својих противника. На основу процентног скора р можемо да одредимо разлику рејтинга dp сваког играча који је већ рејтингован. Затим одређујемо средњу вредност ових разлика рејтинга dpa.
3) Коначно налазимо просек турнира:
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 (једначина 3.2)
где је n број противника, односно n+1 број учесника турнира.

Сада постоје три могућности:

1) Ако је нерејтинговани играч освојио 50% могућих поена, тада је 
[image: image3.wmf]c

u

R

R

=


2) Ако је нерејтинговани играч освојио више од 50% могућих поена, тада је 
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, где је x број освојених поена изнад 50%.

3) Ако је нерејтинговани играч освојио мање од 50% могућих поена на екипном или такмичењу по швајцарском систему, тада је
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 (једначина 3.3), 

док је на кружном турниру:
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 (једначина 3.4)

Тако обрачунате вредности за Ru памте се у централном компјутеру у току рејтинг периода, или док играч не скупи 9 партија против рејтингованих противника. Тада се појављује на првој следећој рејтинг листи са вредношћу рејтинг Rn која се израчунава као средња вредност његових Ru резултата.

Пример. Играч је остварио следеће Ru  резултате: 2280 из 5 партија, 2400 из 10 партија и 2000 из 5 партија. Са којом вредношћу рејтинга ће се овај играч појавити на рејтинг листи?

Решење.
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Ако је играчев први резултат (резултати) мањи од 1601 или испод доњег прага који ФИДЕ пропише у време такмичења, тај резултат (резултати) се занемарују.  Rn се заокружује на најближу целобројну вредност. Ако се нерејтингованом играчу објави рејтинг пре него што турнир на коме је играо стигне на рејтинговање, на том турниру ће се рејтинговати као играч са рејтингом, док ће за његове противнике бити сматран као да нема рејтинг. 

1.3.2. Одређивање промене рејтинга на такмичењу за играче који имају рејтинг

Као и за играче без рејтинга, прво треба одредити Rc.

За такмичења по швајцарском систему, екипна такмичења и индивидуалне мечеве Rc је просечни рејтинг играчевих противника. Уколико се при томе у неком случају појави разлика рејтинга играча и неког од његових противника која је већа од 350, за потребе рејтинговања таква разлика се узима као да је 350. На исти начин се може одредити Rc и за такмичења по кружном систему, али је једноставније да се Rc на овим такмичењима добије према обрасцу:
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 (једначина 3.5),
где је Ra - просечан рејтинг турнира, 
n – број противника играча, 
а R – његов рејтинг. 

Сада на основу Rc налазимо D:

D = R - Rc
Помоћу разлике рејтинга D из табеле налазимо PD. Сада можемо добити очекивани резултат играча We. Очекивани резултат се дефинише као скор који играч треба да постигне на такмичењу да се његов рејтинг не би променио. За турнире по швајцарском систему, екипна такмичења и појединачне мечеве важи:
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 (једначина 3.6),
Ако је W резултат који је играч заиста постигао на такмичењу, тада је промена рејтинга играча на такмичењу:
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 (једначина 3.7)
где је K развојни коефицијент система, а ΔR промена рејтинга играча. Развојни коефицијент узима вредности:

K = 25 за нове играче на рејтинг листи све док не комплетирају такмичења тако да имају најмање 30 рејтингованих партија. После тога играч има K = 15 све док је његов рејтинг мањи од 2400. Ако играч једном пребаци објављени рејтинг од 2400 и при томе има најмање 30 рејтингованих партија његов развојни коефицијент трајно узима вредност 10 и више се не може мењати. Млади играчи, који се први пут појављују на рејтинг листи имају највећи развојни коефицијент да би се омогућило да убрзано напредују.

Нова вредност рејтинга Rn коју ће играч имати на наредној листи добија се из једначине:
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 (једначина 3.8),

 где су:

Ro – претходни рејтинг играча,

Ri – промене рејтинга играча на свим такмичењима у току рејтинг периода.

Нова вредност рејтинга Rn даје се заокружена на најближу целобројну вредност. Видимо да се у новој вредности рејтинга садрже и (сви) претходни резултати играча, а не само последњи. Ипак, нови резултати изражени преко Ri имају већу тежину од старих изражених преко Ro. За K = 10 сматра се да је потребно 75 партија да би се поништио утицај претходних партија, за K = 15, 50 партија, док је за K = 25 потребно 30 партија.
1.3.3. Рејтинговање кружног турнира на коме учествују и играчи без рејтинга

Размотримо хипотетичан турнир који је конструисан за илустрацију обрачуна рејтинга. Пример је конструисан како би се демонстрирала методологија обрачуна рејтинга. На турниру је учествовало 10 играча од којих четворица нису имали рејтинг. Резултати које су играчи постигли приказани су у табели 3.4.

Прво одређујемо просечан рејтинг играча који имају рејтинг Rar:
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Затим за сваког од играча са рејтингом из табеле "а" на основу постигнутог скора p налазимо разлику рејтинга dp:

Табела 3.4. Резултати постигнути на кружном турниру са 10 учесника

	Играч
	рејтинг
	W
	p

	A
	2600
	8
	.89

	B
	2500
	7
	.78

	C
	u
	7
	

	D
	2400
	6
	.67

	E
	u
	6
	

	F
	2150
	4
	.44

	G
	2300
	3
	.33

	H
	u
	2
	

	I
	u
	1
	

	J
	2300
	1
	.11


Табела 3.5. Разлика рејтинга играча који имају рејтинг на основу постигнутих резултата на кружном турниру са 10 учесника

	Igrač
	rejting
	W
	p
	dp

	A
	2600
	8
	.89
	351

	B
	2500
	7
	.78
	220

	C
	u
	7
	
	

	D
	2400
	6
	.67
	125

	E
	u
	6
	
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43

	G
	2300
	3
	.33
	-125

	H
	u
	2
	
	

	I
	u
	1
	
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351


Сада можемо да одредимо средњу вредност разлике рејтинга играча који имају рејтинг dpa:
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На основу Rar и dpa добијамо средњу вредност рејтинга целог такмичења:
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То је вредност рејтинга такмичења Rc играча без рејтинга:

Табела 3.6. Одређивање рејтинга такмичења за играче који немају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc

	A
	2600
	8
	.89
	351
	

	B
	2500
	7
	.78
	220
	

	C
	u
	7
	
	
	2348

	D
	2400
	6
	.67
	125
	

	E
	u
	6
	
	
	2348

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	

	H
	u
	2
	
	
	2348

	I
	u
	1
	
	
	2348

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	


За играче са рејтингом Rc израчунавамо из једначине:
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(једначина 3.5),

Тако добијамо:
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Сада уврстимо добијене вредности у табелу: 
Табела 3.7. Одређивање рејтинга такмичења за играче који имају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331

	C
	u
	7
	
	
	2348

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342

	E
	u
	6
	
	
	2348

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353

	H
	u
	2
	
	
	2348

	I
	u
	1
	
	
	2348

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353


Сада можемо одредити Ru вредности играча који немају рејтинг. Играч С освојио је 7 поена, односно 2,5 поена више од 50% могућих поена. Зато имамо:
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На исти начин добијамо и за остале нерејтиговане играче:
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Табела 3.8. Одређивање рејтинга Ru за играче који немају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	


Сада би наш задатак био скоро завршен, међутим играч А има рејтинг 2600, што је за више од 350 поена већи рејтинг од играча F, H и I. Зато се играчу А ови играчи за потребе обрачуна рејтинга рачунају са 2250, услед чега се мења његова вредност Rc. Наиме, када играче F и H рачунамо са 2250 уместо 2150 то суму рејтинга такмичења играча А повећава за 200 поена, а када играча I рачунамо са 2250, сума рејтинга такмичења играча А се повећава за 218 поена, због чега је укупна корекција за играча А: 
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поена. Слично добијамо и за остале учеснике:

Табела 3.9. Корекција рејтинга такмичења Rc услед разлике рејтинга веће од 350 поена на кружном турниру са 10 учесника

	играч A: F, H и I
	рачунају се са 2250
	Rc(нови)
	=2366

	играч B: I
	Рачуна се као 2150
	Rc(нови)
	=2344

	играч C: I
	Рачуна се као 2061. 
	Rc(нови)
	=2351

	играч D: I
	Рачуна се као 2050
	Rc(нови)
	=2344

	играч E: I
	Рачуна се као 2036
	Rc(нови)
	=2348

	играч F: A
	Рачуна се као 2500
	Rc(нови)
	=2359

	играч G
	Сви играчи су унутар 350 поена
	Rc(нови)=Rc
	=2344

	играч H: A
	Рачуна се као 2500
	Rc(нови)
	=2337

	играч I: A,B,C,D,E
	Рачуна се као 2382
	Rc(нови)
	=2305

	играч J
	Сви играчи су унутар 350 поена
	Rc(нови)
	=2353


Сада ћемо нове вредности Rc уврстити у Табелу 3.10:

Табела 3.10. Кориговане вредности рејтинга такмичења на кружном турниру са 10 учесника

	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353


Тиме се мењају и Ru вредности играча који немају рејтинг:
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Табела 3.11. Кориговане вредности рејтинга Ru за играче који немају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови
	Ru
нови

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366
	

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354
	

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351
	2414

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344
	

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359
	

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353
	

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337
	2139

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305
	1989

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353
	


Сада одређујемо разлике рејтинга играча који имају рејтинг и рејтинга њиховог такмичења: D 
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Табела 3.12. Одређивање разлике рејтинга играча који имају рејтинг и рејтинга њиховог такмичења на кружном турниру са 10 учесника
	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови
	Ru
нови
	D

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366
	
	234

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354
	
	156

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351
	2414
	

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344
	
	56

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359
	
	-209

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353
	
	-53

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337
	2139
	

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305
	1989
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353
	
	-53


Сада на основу разлике  D у таблици налазимо очекивани процентни скор p(D): Табела 3.13. Очекиване вредности процентног резултата за играче који имају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови
	Ru
нови
	D
	P(D)

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366
	
	234
	.79

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354
	
	156
	.71

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351
	2414
	
	

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344
	
	56
	.58

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386
	
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359
	
	-209
	.23

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337
	2139
	
	

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305
	1989
	
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43


Сада одређујемо очекивани резултат играча који имају рејтинг из једначине: 
[image: image22.wmf]n
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Табела 3.14. Очекиване вредности броја освојених поена за играче који имају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника

	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови
	Ru
нови
	D
	P(D)
	We

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366
	
	234
	.79
	7.11

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354
	
	156
	.71
	6.39

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351
	2414
	
	
	

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344
	
	56
	.58
	5.22

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386
	
	
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359
	
	-209
	.23
	2.07

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43
	3.87

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337
	2139
	
	
	

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305
	1989
	
	
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43
	3.87


На крају преостаје још само да се израчуна промена рејтинга играча који имају рејтинг применом једначине: 
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Промена рејтинга играча који имају рејтинг дата је у Табели 3.15. Тиме смо добили коначну табелу за обрачун рејтинга.

Табела 3.15. Промена рејтинга за играче који имају рејтинг на кружном турниру са 10 учесника 
	Играч 
	рејтинг
	W
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
нови
	Ru
нови
	D
	P(D)
	We
	ΔR

	A
	2600
	8
	.89
	351
	2320
	
	2366
	
	234
	.79
	7.11
	+8.9

	B
	2500
	7
	.78
	220
	2331
	
	2354
	
	156
	.71
	6.39
	+6.1

	C
	u
	7
	
	
	2348
	2411
	2351
	2414
	
	
	
	

	D
	2400
	6
	.67
	125
	2342
	
	2344
	
	56
	.58
	5.22
	+7.8

	E
	u
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386
	
	
	
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	2370
	
	2359
	
	-209
	.23
	2.07
	+28.95

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43
	3.87
	-13.05

	H
	u
	2
	
	
	2348
	2150
	2337
	2139
	
	
	
	

	I
	u
	1
	
	
	2348
	2032
	2305
	1989
	
	
	
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	2353
	
	2353
	
	-53
	.43
	3.87
	-43.05


Играч F је био лош избор за турнир јер има сувише мали рејтинг, због чега је веома много оборио просечан рејтинг турнира. Ово је нарочито важно за играче који немају рејтинг, јер њихов први рејтинг веома зависи од просека такмичења. Да је уместо играча F био узет играч који има рејтинг 2380 или већи, играч C би постигао бољи рејтинг чак и када би освојио један поен мање. Да се очекивало да ће играч I постићи тако лош резултат не би га требало уврстити на турнир, јер због његовог резултата сви имају штету.
1.4. Подношење извештаја

По завршетку такмичења извештај се подноси националном рејтинг администратору, који га после провере прослеђује рејтинг администратору ФИДЕ. Извештај мора да садржи све битне информације о такмичењу, као што су место одржавања такмичења, тачан датум почетка и краја, темпо игре, комплетну табелу такмичења и сл. У табели се морају навести пуна имена учесника сортирана по пласману, њихове титуле, припадајуће федерације и рејтинг. Свако одступање од података у текућој рејтинг листи (промена презимена због удаје и сл) мора се пажљиво нотирати. Резултати сваког играча против његових противника се уписују са 1, 1/2 (0.5) или 0 за победу, нерешен резултат и пораз респективно. Резултати неодиграних партија се уписују са "+", "-" или "=" за победу, пораз и нерешен резултат респективно.

ФИДЕ дозвољава да се као рејтинг извештај приложи компјутерски генерисана табела, уколико се користи неки од службено дозвољених програма. У свим наредним примерима коришћен је програм “swiss manager”. У опште ФИДЕ дозвољава коришћење рачунара, али увек само као помоћног средства: одговорност је увек на ономе ко саставља парове, израчунава рејтинг, норме за титуле и тд. Не признаје се грешка рачунара; увек је терет на особи која је одговорна.

� EMBED Equation.3  ���
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